分析：以统计轮廓中竖直线段的长度为例

1． 将所有矩形中的竖直线段中的充当左边的线段标记+1，右边标记-1，然后按横坐标由小到大排序，注意如果遇到一个矩形的右边与另一个矩形的左边重合，则将左边排在前面。只有这样处理，才能保证在后面的处理中，能将两个矩形的位置关系视为相邻，不把重合边计入轮廓中。

2． 顺序处理排序好的序列：遇到+1则将对应线段的cover加1（cover记录覆盖线段树某节点的线段条数），遇到-1则减1。对线段树中的一条线段，如果cover由0变1或由1变0，则将其长度加入轮廓长度中。

测试样例不正确，思考问题所在：

1． 如果cover由0变1或由1变0，则将其长度加入轮廓长度中 这是错误的，假设先加入了一条线段[0,4]，则轮廓长度由0变为4，而后加入一条线段[0,8]，在线段树中，[0,8]是[0,4]的祖先节点，加入[0,4]时没有改变[0,8]的cover，加入[0,8]后[0,8]的cover由0变1，由此，轮廓长度增长为12，然而这是非常错误的。

2． 正确的做法是：在线段树中设立成员，记录对应线段上被覆盖的长度，加入或删除一条线段后，重新统计整棵树上被覆盖的长度，将与原先的长度之差计入轮廓长度。

3． 在线段树中设立成员，记录对应线段上被覆盖的长度 在我的实现中，设立成员用于记录线段树上的线段的条数，然后用logn的时间求出整棵树被覆盖的长度。如此效果是相同的。

以上为picture第一版，因为代码没有艺术性，故而放弃上述3中的折中实现，继续考虑如何实现在线段树中设立成员，记录对应线段上被覆盖的长度：

1． 在修改过程中，发现picture第一版极其失败，错误百出。

2． 决定不再保留第一版程序。

3． 第二版完成。

后记——线段树中对线段的合并与拆分：

在线段树中，经常遇到这样的情况：先插入了一条线段[0,4]，然后插入了[4,8]，此时，线段树中实际有线段[0,8]，而[0,8]恰好是[0,4]与[4,8]的父结点，如果我们将[0,4]和[4,8]合并为[0,8]，可以降低线段在线段树中的深度，从而在查询时节省时间。

如上所述，我们把[0,4]与[4,8]合并了，那么当遇到删除[2,6]的要求时，就应当把[0,8]拆分为[0,4]和[4,8]，然后问题转化为在[0,4]中删除[2,4]和在[4,8]中删除[4,6]。
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